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OPEN SOURCE ABSOLUTNIE OD PODSTAW

Zarowno w Europie Zachodniej, jak i w Polsce, coraz wiecej méwi sie o Wolnym Oprogramowaniu
[OpenSource], konieczno$ci wdrazania Linuksa i kwestiach licencyjnych. Nie sposoéb jednak nie
spostrzec, ze do dyskusji tej wkrada sie czesto sporo przeinaczen, btedéw czy wrecz krancowego
niezrozumienia meritum sprawy, czego przyktadem jest chociazby niedawna wypowiedZz Pani Hanny
Kuzinskiej z 9 stycznia 2004. Gtéwnym powodem catego zamieszania jest fakt, ze kwestia decyzji o
wdrozeniu oprogramowania OpenSource do$¢ niespodziewanie spada na osoby, ktére z racji swoich
uprawnien i prerogatyw nie posiadaly w tym zakresie wystarczajacej wiedzy, a cato$¢ spraw
zwigzanych z zakupem sprzetu i oprogramowania informatycznego cedowaly dotychczas na
odpowiednio wykwalifikowanych pracownikéw. Podjecie decyzji o migracji w kierunku Wolnego
Oprogramowania wiaze sie dla nich czesto z niezrozumieniem, czym jest owo Wolne Oprogramowanie
i jakie konsekwencje niesie dla firm czy instytucji migracja w strone tej formy wtasnosci intelektualnej.
Napisatem ten artykut wiasnie z mysla o osobach, ktére w swojej pracy maja niewielkg stycznos$¢ z
powyzszymi kwestiami, nie majac wyksztatcenia i doswiadczenia informatycznego, a stoja badz
niedtugo stang wobec podjecia decyzji majacej wptyw na ksztatt systemu informatycznego.

Piszac artykut do oséb nie bedacych informatykami, nie sposdb byto ustrzec sie pewnych uproszczen,
uciekajac w wyjasnieniach od zaciemniajgcych sformutowan technicznych czy tez sptycajac niektére
kwestie. Z tego tez powodu niniejsze opracowanie zawiera dos¢ duza porcje analogii czy uproszczen,
ktére momentami moga wyda¢ sie zbyt przejaskrawione czy wrecz trywialne dla oséb zawodowo
zajmujacych sie programowaniem. Stojac jednak na rozdrozu pomiedzy mozliwie jak najprostszym
przedstawieniem tematu a zagtebieniem sie w szczegdly techniczne, wybratem pierwsza droge majac
nadzieje, ze osoby zainteresowane tematyka bez trudu znajda w Sieci materiaty dla pogtebienia swojej
wiedzy.

W niniejszym artykule omawiam istote programu komputerowego, objasniam, czym sa Zzrodta
programu, a takze definiuje pojecie Wolnego Oprogramowania. W dalszej czesci artykutu przedstawiam
zalety i wady korzystania z oprogramowania dostepnego na zasadzie OpenSource. Zaktadam, ze
Czytelnik posiada podstawowe informacje z zakresu pracy w srodowisku Windows, dlatego tez czes¢
poréwnan i przyktadéow odnosi sie wtasnie do tego Srodowiska. Gdzieniegdzie podatem konkretne
przyktady, na ktérych mozna sprawdzi¢ podane informacje - ostrzegam jednak, ze nieumiejetne
sprawdzenie przyktadéw moze doprowadzi¢ do niemoznosci uruchomienia niektérych programoéw, a w
skrajnych przypadkach do zawieszenia systemu czy utraty waznych danych.

W artykule uzywam zamiennie pojec¢ ,Wolne Oprogramowanie” ,Open Source” i ,Free Software”.
Program komputerowy i jego zrodta

Zanim przejde do meritum i zdefiniowania pojecia Wolnego Oprogramowania, wyjasnie pokrétce, czym
tak naprawde [w kontekscie naszego artykutu] jest program komputerowy.

Program komputerowy, zwany czasem réwniez aplikacja, to z punktu widzenia uzytkownika jeden lub
wiecej plikéw komputerowych, podobnie jak np. dokument w edytorze tekstowym. Jest to jednak plik o
tyle specyficzny, ze po jego otwarciu nie uzyskujemy dostepu do zadnych danych, a wiasnie
uruchamiamy ten program. Na dysku twardym komputera zaréwno dokument zawierajacy oferte
handlowa, jak i arkusz kalkulacyjny z cennikiem czy program zapisywane sg w postaci jednego lub
wiecej plikow. Nie ma miedzy nimi niemal zadnej r6znicy [oczywiScie poza zawartosScia i faktem, ze
programy mozna uruchamiac, a inne pliki nie] - programy i inne pliki moge tak samo wysyfac¢ poczta
elektroniczna, usuwac, kopiowa¢ i zmienia¢ nazwy. Ma to oczywiScie wplyw na ich dziatanie i
stanowczo odradzam zmiane ich nazw badz ich usuwanie - jednak z punktu widzenia tego artykutu pliki
programow i pliki dokumentéw sa pod pewnymi wzgledami bardzo do siebie podobne.

Program komputerowy sam w sobie zawiera instrukcje dla komputera, ktére ten wykonuje w momencie
uruchomienia programu. Bardzo wazna rzecza dla zrozumienia dalszej czesSci artykutu jest
Swiadomos¢, ze w programie komputerowym wykonywanym przez uzytkownika [czyli np. w
momencie uruchomienia dowolnej gry czy arkusza kalkulacyjnego] instrukcje dla komputera



zapisane sa w postaci kompletnie nieczytelnej dla cztowieka. Gdyby otworzy¢ dowolny program
[pliki programéw maja rozszerzenie .EXE badz .COM] np. w Notatniku czy WordPadzie,
zobaczylibysmy kompletnie nieczytelny zapis krzaczkéw i przypadkowy ciag liter i cyfr. Jest to jednak
postac¢ czytelna dla komputera i wtasnie poprzez odczyt tych ,krzaczkéw” komputer ,wie”, ze ma na
ekranie narysowac ramke, wyswietli¢ przycisk czy posumowac komorki w naszej liscie ptac, ktéra przed
momentem stworzyliSmy. Dla uzytkownika nie ma to jednak znaczenia - otwierajac np. arkusz
kalkulacyjny nie interesuje nas zawartos¢ pliku EXE. Wydajemy po prostu komputerowi polecenie
uruchmienia danego programu czy gry, a komputer sam robi reszte.

Btedem jednakze bytoby sadzi¢, ze te ,krzaczki’ sa bezposrednim efektem pracy programistow. Plik .
EXE [zwany rowniez plikiem wykonywalnym] powstaje jako efekt przetozenia kodu zrozumiatego dla
cztowieka na jezyk maszyny przy pomocy tzw. kompilatora. Typowy ciag czynnosci, jaki wykonywany
jest przez progamiste to cykl: napisanie kodu - kompilacja [czyli przetozenie kodu na jezyk komputera],
w efekcie czego powstaje wtasnie éw plik programu, czyli np. edytor tekstéw, najnowsza gra, czy
arkusz kalkulacyjny. Po kompilacji nastepuje jeszcze linkowanie, czyli dotaczenie wczesniej
stworzonych modutéw, ale na razie dla naszych rozwazan najwazniejszy jest wtasnie duet pisanie -
kompilacja.

W tym momencie dochodzimy do kluczowego dla artykutu pojecia kodu zrédtowego. Tym terminem
okresla sie wtasnie kod pisany przez programiste, na podstawie ktérego tworzony jest plik programu.

Nie wdajac sie w szczegdty, fragment struktury kodu tworzonego przez programiste moze wygladac np.
tak, jak ponizej. Przyktad jest oczywiScie abstrakcyjny, celowo nie napisatem go w zadnym konkretnym
jezyku, zeby nie zaciemniac artykutu wyjasnieniami dotyczacymi sktadni, czy stosowanych jezykow
programowania:

otwOrz_okno_programu;
dodaj_menu_do_programu;
harysuj_obrazek;

Plik lub pliki zawierajace tego typu instrukcje ,przepuszcza sie” przez kompilator / linker, otrzymujac w
efekcie gotowy do uzytku program komputerowy. Oczywiscie w ,prawdziwym” programie instrukcje te
sg inne i jest ich znacznie wiecej. Chodzi o to, zeby pokazac relacje miedzy kodem zZrédtowym, a
plikiem .EXE.

Dobra analogia do zastosowania w tym miejscu jest poréwnanie do ciasta, przepisu i sktadnikéw.
Podobnie, jak na podstawie przepisu i sktadnikow kazdy, kto dysponuje odpowiednia wiedzg i
umiejetnosciami, moze zrobi¢ dowolne ciasto, tak samo dysponujac kodami zrédtowymi mozna
odtworzy¢ program, a takze dokonaé¢ w nim dowolnej zmiany. Wystarczy po prostu dopisa¢ / usunac
zmiany i przekompilowac program. W ten sposéb moznaby dodac nowa funkcje do gier, dopisa¢ nowa
funkcje programu czy usunaé btad, ktory powoduje np. zawieszenie programu. Albo sprawié, zeby
jakies okno otwierato sie w innym miejscu.

Moznaby... gdybysmy mieli dostep do kodéw zrodtowych, prawda?
Oprogramowanie otwarte i zamkniete

| tutaj dochodzimy do sedna sprawy. Spora cze$¢ oprogramowania w dalszym ciagu dostarczana jest
bez kodow zréodtowych. Kupujac w sklepie komputerowym gre, edytor tekstow czy program do
fakturowania dostajemy program. Mozemy go uruchamiaé, korzysta¢ z niego, zarabia¢ przy jego
pomocy na zycie... i na tym nasze prawa w wiekszosci sie koncza. Jesli wczytamy sie w umowe
licencyjna dla takiego programu, bez trudu dostrzezemy w niej zakaz jego rozpowszechniania czy
dokonywania jakichkolwiek modyfikacji w programie [modyfikacja programu bez kodéw zrédtowych, acz
dos¢ trudna, nie jest niemozliwal.

Na drugim koncu skali znajduje sie zdobywajace coraz wieksza popularno$¢ oprogramowanie typu
,Open Source”, czyli oprogramowanie o otwartych Zrédtach. Oprogramowanie takie dostepne jest
razem ze zrodtami, a wiec razem z gotowym programem dostajemy takze kody zrédtowe, dzieki ktorym



mozemy swobodnie modyfikowaé kod dla wtasnych potrzeb, dopisywa¢ nowe mozliwosci i poprawiac
dostrzezone btedy.

Oprogramowanie o otwartych Zrédtach rozpowszechniane jest zazwyczaj na licencji GNU GPL [General
Public Licence]. Podstawowym wymogiem tej licencji jest zapis, ze kazdy program wykorzystujacy
otwarty kod i publicznie udostepniony musi réwniez udostepni¢ swoje zrodta. Jesli wiec korzystam z
jakiejs$ funkcji zawartej w kodzie udostepnionym na zasadach OpenSource, piszac swoj program, to jesli
chce go upubliczni¢ [bezptatnie badz odptatnie], musze réwniez udostepni¢ do niego zrddta.

,Open Source” vel Free Software” zawiera matg putapke jezykowa. Angielski przymiotnik free oznacza
tu bowiem nie darmowy, ale wiasnie wolny. Okreslenie jest nieco mylace, poniewaz oprogramowanie
tego typu dostarczane jest w sporej wiekszosci za darmo, ale nie to stanowi jego nadrzedna ceche.
Podstawowa cecha tworu o nazwie ,Free Software” jest wtasnie wolnosc do jego rozpowszechniania,
wolnosc¢ dostepu do kodow zrodtowych i wolnos¢ jego modyfikacii.

Programy oparte o zasade wolnosci zrédet moga by¢ takze tworzone na indywidualne zamoéwienie. Nic
hie stoi na przeszkodzie [poza dobra wolg obu stron], zeby firma badz instytucja zlecita podwykonawcy
stworzenie oprogramowania, ktérego kody zrodiowe zostang nastepnie przekazane zleceniodawcy.
Wolnos¢ Zrédet - co wielokrotnie podkreslaja autorzy licencji GNU GPL - nie wyklucza w zaden sposéb
czerpania z nich korzysci majatkowych. Zleceniodawca - jesli tylko nie przekazuje w zaden sposoéb
gotowego programu — nie ma obowiazku rowniez przekazywania dalej zrodet kodu.

Oprogramowanie OpenSource jako produkt handlowy

Typowa ,paczka” oprogramowania wypuszczonego na zasadzie OpenSource skiada sie z kodow
programu, elektronicznej dokumentacji, kopii wspomnianej licencji GNU GPL i programéw juz
skompilowanych, gotowych do uruchomienia i uzytku. Tutaj tez otwiera sie pole do zarobku dla firm
chcacych oprogramowanie typu OpenSource wiaczy¢ do wtasnej oferty handlowej. Trudno przeciez
liczy¢ na to, ze ktos bedzie chciat kupi¢ oprogramowanie, ktére w sporej czesci moze za darmo
$ciagnac z Internetu. A jednak spora czes¢ firm istnieje i ma sie zupetnie dobrze, zyjac ze sprzedazy
takiego wiasnie oprogramowania.

Jak to mozliwe? Ot6z mimo faktu, ze program jest zazwyczaj powszechnie dostepny, nie wszyscy maja

czas i ochote zajmowac sie jego utrzymaniem, konserwacja, szkoleniem uzytkownikéw itp. Na

oprogramowaniu OpenSource mozna zarabia¢ na kilka sposobéw. Wsrdéd nich wymieni¢ mozna m.in.:

— oferowanie odptatnej pomocy technicznej,

— sprzedaz programu w rozszerzonej wersji — z dofaczong drukowana instrukcjg czy dodatkowym
oprogramowaniem,

— szkolenia oferowane dla uzytkownikow,

- instalacje i utrzymywanie dziatajacych systeméw u klienta.

OpenSource - zmiana sposobu myslenia o tworzeniu oprogramowania

Najbardziej widoczng czescig Swiata OpenSource, mimo wspomnianej przeze mnie mozliwosci
tworzenia oprogramowania “pod klucz”, sa aplikacje z kodem zr6dtowym upublicznionym w Internecie.
Programy te rozwijaja sie zazwyczaj bardzo szybko, a ich niezawodnos$¢ zjednuje im liczne rzesze
sympatykow, zniecheconych do czesto wadliwych i wbrew pozorom czesto pozbawionych opieki
technicznej rozwigzan czysto komercyjnych, opartych na zamknietych Zrédtach.

“Okretami flagowymi” armady spod znaku Wolnego Oprogramowania sa miedzy innymi:

— Linux - bezptatny system operacyjny z catkowicie dostepnymi Zrédtami; udoskonalany przez wiele
lat, ewoluowat z systemu przeznaczonego dla serweréw, gdzie liczy sie niezawodnosc¢ i zdolnos¢ do
diugiej, bezobstugowej pracy, do rangi systemu uniwersalnego, mozliwego do wykorzystania réwniez
w biurach czy studiach graficznych,

- OpenOffice - darmowy pakiet biurowy, w niczym nie ustepujacy komercyjnym rozwiazaniom
oferowanym przez potentatow z branzy,

- Apache - serwer WWW, czyli program odpowiedzialny za wysytanie stron WWW do przegladarki
internetowej osoby odwiedzajacej strone,



- Mozilla - fantastyczna bezpfatna przegladarka internetowa, m.in. praktycznie uniemozliwiajaca
zakazenie wirusami pochodzacymi z Internetu,

- KDE/GNOME - darmowe S$rodowiska do pracy graficznej w systemie, bedace swoistymi
“naktadkami”, upodabniajgcymi Linuksa do znanego wygladu Windows i oferujagcymi mozliwosci
komfortowej pracy nawet osobom dopiero rozpoczynajagcym przygode z komputerami.

Ktos moze spytac, dlaczego aplikacje te sa rozwijane mimo wydawatoby sie oczywistego faktu, ze nikt

nie korzysta bezposrednio na ich rozwijaniu? Odpowiedzi jest kilka, wymienie te najpowszechniejsze:

— ekonomia: zamiast pisa¢ od nowa program dla swoich potrzeb, znacznie taniej jest zaadoptowac juz
istniejacy,

- nauka: analiza i pisanie kodu og6lnodostepnego to Swieta szkota dla mtodych adeptéw informatyki,

- stawa: kto nie chciatby zobaczy¢ swojego nazwiska na liscie ptac hollywoodzkiego hitu kasowego?
Na podobnej zasadzie dziata magia Wolnego Oprogramowania; dodatkowo udziat w znanym
projekcie to znakomita autoreklama chociazby podczas rozmowy o prace...

Bezpieczenstwo otwartego kodu

Dos$¢ czestym przytykiem, podnoszonym pod adresem rozwigzan OpenSource, jest kwestia jego
bezpieczenstwa. Argumentuje sie, ze skoro oprogramowanie jest ogolnodostepne, to kazdy moze
zajrze¢ do Srodka i wytapac btad, ktéry umozliwi mu np. wtamanie na serwer internetowy obstugiwany
przez wadliwie dziatajacy program.

lle prawdy jest w powyzszych stwierdzeniach? Ot6z otwartos¢ zrddet istotnie stwarza takie mozliwosci,

jak opisano powyzej. Jest to jednak zaleta, a nie wada! Dlaczego? Chcac odpowiedzie¢ na to pytanie,

nalezy poréwnaé oprogramowanie zamkniete z oprogramowaniem, ktérego kod dostepny jest
publicznie:

1. Kupujac oprogramowanie zamkniete, NIGDY nie mamy stuprocentowej pewnosci, czy producent nie
umiescit w nim kodu, ktéry np. wszystkie zaokraglenia kwot faktur przeleje na jego konto [zdarzatly
sie takie historie...], albo ostatniego dnia kazdego miesiaca nie przesle naszych danych finansowych
do jego siedziby przez Internet. Oprogramowanie otwarte, jakkolwiek nie wyklucza takiej mozliwosci,
to jednak znacznie jag minimalizuje. W przypadkach skrajnych mozna po prostu przejrze¢ podejrzany
fragment kodu i sprawdzic, czy nie zawiera on polecen, ktore w jakis sposob sa niebezpieczne dla
naszych danych. Przypominajac analogie z ciastkiem - kto nam da PEWNOSC, ze dane ciastko nie
zostato doprawione arszenikiem, skoro nie mamy ani przepisu, ani nie mozemy go upiec sami, a
jedynie kupujemy go w cukierni?

2. Btedy w oprogramowaniu zamknietym usuwane sa czasem na zadanie klientéw, czasem w
momencie wypuszczenia nowej wersji programu, a czasem nigdy. W oprogramowaniu otwartym,
btad usuwany jest zazwyczaj bezposrednio po jego wykryciu. A jesli sami dysponujemy odpowiednio
wykwalifikowanym personelem, mozmy po prostu usungc¢ ten btad sami.

3. Otwarto$¢ oprogramowania sprzyja pisaniu dobrych programéw. Nikt trzezwo myslacy nie bedzie
narazat swojej opinii w srodowisku programistycznym, wypuszczajac zrédfa, z ktérych wynika brak
wiedzy, czy zwykte niechlujstwo. Oprogramowanie zamkniete moze by¢ pisane dobrze, lecz nie
musi — w koncu zaden klient nie zobaczy, w jaki sposéb rozwigzaliSmy dana rzecz.

Otwarty kod a otwarte dane

Mitem, ktory niestety czesto powiela sie w mediach, jest obawa, ze otwarcie kodu spowoduje wyciek na
zewnatrz firmy poufnych danych. “Skoro przeciez wszystko widac...” Nalezy sobie w tym miejscu
uswiadomi¢ wazne rozroznienie: jawnos¢ kodu ani nawet jawnosc sposobu, w jakim zostaly zapisane
dane [czyli tzw. algorytméw szyfrujacych] nie ma NIC WSPOLNEGO z jawnoscia samych danych. Z
matematycznego punktu widzenia, nawet znajac sposob, w jaki dane zostaty zaszyfrowane, nie mamy
mozliwosci odczytania poufnych danych, jesli nie dysponujemy kluczami niezbednymi do ich
odczytania. To zas, czy danym kluczem dysponujemy, czy nie, nie ma nic wspdélnego z otwartoscia czy
zamknieciem oprogramowania, a jedynie z odpowiednio prowadzona polityka bezpieczenstwa firmy -
dostep do waznych danych powinien by¢ chroniony na podobnych zasadach, co dostep do firmowej
kasy, a nie poprzez ukrywanie zrédet programu.

Jesli chcielibySmy na upartego stwierdzi¢ istnienie JAKIEJKOLWIEK zaleznosci miedzy otwartoscia
kodu a bezpieczenstwem danych, to jest to raczej zalezno$¢ odwrotna. Postuze sie tutaj bardzo



prostym przyktadem: kto nam zagwarantuje, ze w jakim$ programie z zamknietymi Zzrédtami
programista nie umiescit np. hasta CHOINKA, po wpisaniu ktérego mozna bedzie odczyta¢ wszystkie
nasze dokumenty? W oprogramowaniu otwartym wszystko, co jest robione w celu zapewnienia
bezpieczenstwa naszym danym, mozna sprawdzi¢ naocznie - a wiec sprawdzi¢ rowniez, czy
programista nie zostawit nieszczesnego hasta CHOINKA zapisanego “na sztywno” w programie. W
oprogramowaniu zamknietym - niejako z definicji - mozliwosSci sprawdzenia takiego zagrozenia nie ma
i nie bedzie.

Wiasciwy wybér, czyli korzysci z OpenSource dla zleceniodawcy

OpenSource, przy wszystkich swoich zaletach, wydaje sie by¢ idealnym rozwigzaniem szczegélnie dla
duzych projektow informatycznych, gdzie podstawowa role odgrywa bezpieczenstwo wdrozenia, a
wdrazany system jest podstawowy dla dziatania firmy badZz organizacji. Na zakonczenie artykutu
pozwole sobie przedstawic kilka zalet, wyptywajacych z udostepnienia kodu zleceniodawcy:

1. Bezpieczenstwo danych.

2. Lepsza jakosc kodu.

3. Mozliwos¢ modyfikacji przez uzytkownika.

4. Zwiekszone bezpieczenstwo wdrozenia - udostepnienie kodu gwarantuje zleceniodawcy
uniezaleznienie sie od dostawcy oprogramowania w przypadku ztej woli lub czynnikéw trzecich
[likwidacja firmy, zerwanie kontraktu, itp.] - majac zrédta programéw, modyfikujemy je we wtasnym
zakresie lub po prostu przekazujemy je innej firmie jako podwykonawcy. Nalezy zauwazy¢, ze
wspomniany scenariusz nie umozliwia jakiegokolwiek wytudzenia cudzej pracy — przekazanie kodu
osobie trzeciej [czyli innemu podwykonawcy], jakkolwiek mozliwe, wigze sie z koniecznoscia
zapoznania sie z kodem, znalezienia wykwalifikowanego personelu, etc. MozliwosS¢ przekazania
kodu nie jest wiec furtka dla wytudzaczy, ile raczej wyjsciem awaryjnym dla zleceniodawcy w
sytuacji, gdy zleceniobiorca nie moze lub nie chce kontynuowac pracy nad projektem.

Coda

Mam nadzieje, ze niniejszy artykut pomdgt zrozumiec¢ podstawy idei lezacej u podstaw mysli
OpenSource. Rozwigzania oparte na Wolnym Oprogramowaniu docenito juz miliony firm [wsréd nich
tacy giganci, jak IBM, Novell czy Sun], a od jakiegos czasu widacC zainteresowanie nim ze strony
urzedéw panstwowych w Europie Zachodniej. Otwarte Oprogramowanie jest forsowane przez Unie
Europejska jako lepsza, bezpieczniejsza i przede wszystkim znacznie tansza alternatywa dla rozwigzan
komercyjnych. Pozostaje mie¢ wiec nadzieje, ze z biegiem czasu do rozwigzan wolnodostepnych
przekonamy sie takze w Polsce.

W razie jakichkolwiek pytah mozna skontaktowaé sie z autorem niniejszego artykutu, piszac na adres
torero (at) poczta.onet.pl. W miare mozliwosci postaram sie odpowiedzie¢ na wszystkie pytania.

Do zobaczenia w swiecie Wolnego Oprogramowania!

tukasz Karcz



